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Quantità di moto

p=mv
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Es. una pallina che rimbalza

pi=m v i

t<t
0

t>t
0

t
0
: istante dell'impatto

pf=m vf

p=m v f−vi
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Quantità di moto e seconda legge di newton

∑ F=ma=p
t

Se la risultante delle forze è 
nulla anche la variazione di 
momento è nulla

Sia un punto di applicazione soggetto ad una forza F (non 
necessariamente costante) in un intervallo di tempo

Chiameremo IMPULSO il prodotto della forza media per 
l'intervallo di tempo in cui è applicata. L'impulso è la variazione 
della quantità di moto.

I= Fmt
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Conservazione della quantità di moto

1

2

3

In un sistema composto da oggetti in 
interazione (Urti), non soggetto a forze 
esterne il momento totale si conserva!

p1i p2i p3i= p1f p2f p3f
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Urti Anaelatici: l'energia cinetica non si conserva

p1i
p2i

pf

p1i p2i= pf

Ec1iEc1i≠Ecf
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Urti elastici: l'energia cinetica si conserva

p1i

p1i p2i= p1f p2f

Ec1iEc2i=Ec1fEc2f

p2i

p1f
p2f
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p1i=p1fp2f

Ec1i=Ec1fEc2f
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